T
/

Pastora
Nnfantl

CREER EN LA FE

JUEGOS DIVERTIDOS
PARA EVANGELIZAR
A LOS MAS PEQUENOS



INTRODUCCION

La formacion en la fe de las nihas y ninos es
parte fundamental de su desarrollo para sem-
brar en ellos valores cristianos desde una edad
temprana. Captar su atencién y transmitir con-
ceptos de fe de manera comprensible es un
desafio. Por ello, los juegos son una herramien-
ta valiosa y efectiva. A través de actividades
ludicas, los ninos y nifas se divierten, y al
mismo tiempo, aprenden sobre las ensefanzas
de Jesus, de los Santos, de la Biblia y los princi-
pios evangélicos de forma interactiva. Este
enfoque dinamico, permite que los infantes se
conecten y asimilen la fe de manera natural, al
tiempo que desarrollan un sentido de comuni-
dad eclesial y de comprension espiritual.

En este subsidio podras encontrar 9 juegos
diferentes, que te ayudaran a evangelizar, para
gue la Palabra de Dios llegue a los corazones
de los mas pequenos con alegria y entusiasmo.
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CARRERA DE LOS SANTOS =

N\

OBJETIVO

COMO JUGAR

Conocer a los santos de
la Iglesia Catdlica.

Se colocan imagenes o nombres
de santos en diferentes puntos
de una sala o campo. Cada nifo
debe correr hacia un santo
cuando el maestro mencione un
detalle sobre su vida. Por ejem-

plo, si se dice “Este santo es el
patron de los animales”, los ninos
deben correr hacia San Francisco
de Asis. Después de cada ronda,
se explica mas sobre la vida del
santo.




BINGO BiBLICO

OBJETIVO

Aprender sobre personajes
y temas biblicos.

COMO JUGAR
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Se crean tarjetas de bingo con

palabras o imagenes relaciona-
das con la Biblia, como “Jesus’,
“Moisés”, “Cruz”, “Pan y vino”, etc.
En lugar de numeros, se van
leyendo descripciones o pistas, y
los ninos deben marcar la pala-
bra correspondiente en su tarje-
ta. El primero en completar una

fila o columna gana.

*BINGO »




MEMORIA DE
SIMBOLOS RELIGIOSOS

OBJETIVO

Conocer los simbolos y objetos
importantes de la fe catdlica.

COMO JUGAR
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Usa cartas con imagenes de sim-
bolos religiosos (cruz, caliz, rosa-
rio, velas, etc.). Los ninos deben
jugar al clasico “memorama’

emparejando las imagenes. Cada
vez que se empareje un simbolo,
se explica su significado en la
liturgia o en la vida cristiana.




=  JUEGO DE
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OBJETIVO

Reforzar la ensenhanza
de pasajes biblicos.

COMO JUGAR
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Se les asignan roles a los nifos
para recrear una escena biblica
(como la parabola del Buen
Samaritano o la multiplicacion

de los panes y los peces). Los
niNos actuan, y luego se reflexio-
na en grupo sobre lo que apren-
dieron de la historia y como apli-
carlo en su vida diaria.
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DEL TESORO BIiBLICO =~

Familiarizarse con la Biblia
Yy SUs ensefnanzas.
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COMO JUGAR

Se esconden pistas en diferentes
partes del lugar, cada una basada
en una historia o versiculo biblico.
Los niRos deben resolver las
pistas o preguntas para llegar al
“tesoro”, que puede ser una pe-
quena sorpresa 0 una recompen-
sa relacionada con la fe (como
estampas de santos o rosarios).




CARRERA DE RELEVOS
DE LOS 10 MANDAMIENTOS

OBJETIVO

Aprender y memorizar
los 10 Mandamientos.
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Se organizan equipos y se les en-
trega una tabla de los 10 Manda-
mientos desordenados. Cada
NiNo debe correr a una distancia

y colocar un mandamiento en el
orden correcto. El equipo que lo
logre mas rapido, y de manera
correcta, gana.




EL ROSARIO VIVIENTE

OBJETIVO

Aprender y rezar el rosario
de manera dinamica.

COMO JUGAR
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Los ninos se colocan en forma de
rosario, con cada nifo represen-
tando una cuenta (Ave Maria o
Padre Nuestro). Mientras se reza
el rosario, los ninos avanzan o se

enciende una vela en cada
‘cuenta”, representando la ora-
cion de manera visual.




ADIVINA EL PERSONAJE BIiBLICO

OBJETIVO

Reforzar el conocimiento de
personajes de la Biblia.

cOMO JUGAR

Los ninos se dividen en equipos.
Un niRo de cada equipo recibe el
nombre de un personaje biblicoy
debe describirlo (sin decir su
nombre) para que su equipo adi-
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vine quién es. Se puede agregar
un limite de tiempo para hacerlo
mas dinamico.
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OBJETIVO

Familiarizarse con
versiculos biblicos.

cOMO JUGAR

Se preparan tarjetas con versicu-
los biblicos y se colocan en una
piscina o caja de arena. Con
canas de pescar hechas de
imanes o anzuelos de juguete,

los ninos “pescan” un versiculo y
luego deben leerloy comentar su
significado.
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CREACION DE CONTENIDO:
PsIC. ANDREA AIDEE DE PAZ MuNIZ

DISENO
EQUIPO DE COMUNICACION DE
LA ARQUIDIOCESIS PRIMADA DE MEXICO



