
CREER EN LA FE
juegos divertidos
para evangelizar

a los más pequeños



Introducción

La formación en la fe de las niñas y niños es 
parte fundamental de su desarrollo para sem-
brar en ellos valores cristianos desde una edad 
temprana. Captar su atención y transmitir con-
ceptos de fe de manera comprensible es un 
desafío. Por ello, los juegos son una herramien-
ta valiosa y efectiva. A través de actividades 
lúdicas, los niños y niñas se divierten, y al 
mismo tiempo, aprenden sobre las enseñanzas 
de Jesús, de los Santos, de la Biblia y los princi-
pios evangélicos de forma interactiva. Éste 
enfoque dinámico, permite que los infantes se 
conecten y asimilen la fe de manera natural, al 
tiempo que desarrollan un sentido de comuni-
dad eclesial y de comprensión espiritual. 
En este subsidio podrás encontrar 9 juegos 
diferentes, que te ayudarán a evangelizar, para 
que la Palabra de Dios llegue a los corazones 
de los más pequeños con alegría y entusiasmo.



JUEGOS



OBJETIVO

Conocer a los santos de
la Iglesia Católica.

CÓMO JUGAR

Se colocan imágenes o nombres 
de santos en diferentes puntos 
de una sala o campo. Cada niño 
debe correr hacia un santo 
cuando el maestro mencione un 
detalle sobre su vida. Por ejem-
plo, si se dice “Este santo es el 
patrón de los animales”, los niños 
deben correr hacia San Francisco 
de Asís. Después de cada ronda, 
se explica más sobre la vida del 
santo.

Carrera de los santos



OBJETIVO

Aprender sobre personajes
y temas bíblicos.

CÓMO JUGAR

Se crean tarjetas de bingo con 
palabras o imágenes relaciona-
das con la Biblia, como “Jesús”, 
“Moisés”, “Cruz”, “Pan y vino”, etc. 
En lugar de números, se van 
leyendo descripciones o pistas, y 
los niños deben marcar la pala-
bra correspondiente en su tarje-
ta. El primero en completar una 
fila o columna gana.

Bingo bíblico



OBJETIVO

Conocer los símbolos y objetos 
importantes de la fe católica.

CÓMO JUGAR

Usa cartas con imágenes de sím-
bolos religiosos (cruz, cáliz, rosa-
rio, velas, etc.). Los niños deben 
jugar al clásico “memorama”, 
emparejando las imágenes. Cada 
vez que se empareje un símbolo, 
se explica su significado en la 
liturgia o en la vida cristiana.

Memoria de
símbolos religiosos



OBJETIVO

Reforzar la enseñanza
de pasajes bíblicos.

CÓMO JUGAR

Se les asignan roles a los niños 
para recrear una escena bíblica 
(como la parábola del Buen 
Samaritano o la multiplicación 
de los panes y los peces). Los 
niños actúan, y luego se reflexio-
na en grupo sobre lo que apren-
dieron de la historia y cómo apli-
carlo en su vida diaria.

Juego de
roles bíblicos



OBJETIVO

Familiarizarse con la Biblia
y sus enseñanzas.

CÓMO JUGAR

Se esconden pistas en diferentes 
partes del lugar, cada una basada 
en una historia o versículo bíblico. 
Los niños deben resolver las 
pistas o preguntas para llegar al 
“tesoro”, que puede ser una pe-
queña sorpresa o una recompen-
sa relacionada con la fe (como 
estampas de santos o rosarios).

La búsqueda
del tesoro bíblico



OBJETIVO

Aprender y memorizar
los 10 Mandamientos.

CÓMO JUGAR

Se organizan equipos y se les en-
trega una tabla de los 10 Manda-
mientos desordenados. Cada 
niño debe correr a una distancia 
y colocar un mandamiento en el 
orden correcto. El equipo que lo 
logre más rápido, y de manera 
correcta, gana.

Carrera de relevos
de los 10 Mandamientos



OBJETIVO

Aprender y rezar el rosario
de manera dinámica.

CÓMO JUGAR

Los niños se colocan en forma de 
rosario, con cada niño represen-
tando una cuenta (Ave María o 
Padre Nuestro). Mientras se reza 
el rosario, los niños avanzan o se 
enciende una vela en cada 
“cuenta”, representando la ora-
ción de manera visual.

El rosario viviente



OBJETIVO

Reforzar el conocimiento de 
personajes de la Biblia.

CÓMO JUGAR

Los niños se dividen en equipos. 
Un niño de cada equipo recibe el 
nombre de un personaje bíblico y 
debe describirlo (sin decir su 
nombre) para que su equipo adi-
vine quién es. Se puede agregar 
un límite de tiempo para hacerlo 
más dinámico.

Adivina el personaje bíblico



OBJETIVO

Familiarizarse con
versículos bíblicos.

CÓMO JUGAR

Se preparan tarjetas con versícu-
los bíblicos y se colocan en una 
piscina o caja de arena. Con 
cañas de pescar hechas de 
imanes o anzuelos de juguete, 
los niños “pescan” un versículo y 
luego deben leerlo y comentar su 
significado.

La pesca de versículos
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